Dorfbewchner: Der Dorfhewohner
erwacht an je'c!em Tag mit dem Dorf
und hat keine besonderen

| F‘oi’nigkei’ren.

jﬁger: Der jﬁger kann bei seinem
Tod noch eine weitere Person mit
| seinem Gewehr téten.

' Seherin: Jede Nacht ervacht die
Seherin und darf sich eine Person
aussuchen, bei der sie erfshrt, ob
diese Person ein Werwolf ist oder
nicht.
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Werwolf = Dorf

- Aror: Er erwacht in der ersten

. Nacht und Ver'schieﬁ’r ~wei P feﬂe der
- Liebe. Das Liebespaar kann, wenn
niemand anderes gauﬁer 997(. Amor)
© mehr lebt, auch alleine gewinnen.

| Der Liebeshote siegt entweder mit
MR dem Dorf oder dem Lie’:e'spaar,

~ Hexe: Sie kann einmal pro Spiel
einen Spie’er vor dem Tode bewahren
und einmal jemahden toten, Die

- Tranke mussen nicht in der selben

- Nacht verwenden werden.,

~ Rlinzelmadehen: Wihrend die
Werwolf thr Unwesen treiben,
erwacht es und darf heimlich
:' uschern. Es ist aber Vorsicht
; gebo’ren: Das Rlinzelmsdchen darf
sich weder erwischen lassen nech darf
. es sich als Werwolf ausgebeh.
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Werwoh( - Dor‘f

,: Rete Dame: Sie sucht sich je'c’e

- Nacht eine Person aus, bei der sie
 eine NMacht verbringt. Wenn sie

= celbst angegriﬁeh wird, passiert ihr
= nichts. Wenn wiederum der

" Gastgeber attackiert wir'J, betrfﬁcf

der Angriff beide.

~ Fuchs: Darf in jeder Nacht eine
Person aussuchen. Er en(%rt
anschliefend, ob einer der beiden
Nachbarn oder das Ziel selbst ein
 Wernolf ist,

Ofner‘waupt: Das 0¥>erhaup’( wird in
den Morgenstuht’en des ersten Tages
gew‘éh!t. Wenn es zu einer
Pattsituation kommt, hat das
Ofner‘\aupt die entscheidende

Stimme,
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Werwolf -~ Werwilfe

j Werwolf: Ein einfacher Werwolf darf
- mit den anderen Werwclfen bei
Nacht wber ein Omcer entscheiden.

}: W°!‘7C5‘thi Er 'Ja'{ in der ersten
Nacht e“’fSC‘Wei'Jeh, ob er als zahmer
: Hund im D""f leben mochte oder als
Wefwo’f sein Unwesen treiben
miic‘r\te,

- Wildes Kind: Es sucht sich in der
~ersten Nacht ein Vorbild aus. Wenn
~ dieses Vorhild stirbt, wird das Kind
o witend und traurig, dass es in
~den Wald rennt und sich verirrt.
Fortan totet und lebt es mit den
Werwiihcer\.
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Werwohc - Solo

B Gaukler: Sein einziges Ziel ist der
Tot. Er spie’t dem Dorf etwas vor
und versucht von ithm bei der
tﬁght‘\en Absﬁmmung getotet zu
werden. Wenn er durch die Pranken
der Werw?jh(e oder eine andere
Fshigkeit stirbt, verliert er.

1 § Brah'JSﬁﬁer: Zwei-—Nichte-—ZgHus:

In der ersten Macht 'Jepor\iert der
Feuerteu‘fe! eln Fass VDner Behzih

Lei einer anderen Person.

In der zweiten Macht darf er dieses
entweder entzunden oder umstellen.
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